PreedTech LESSON PLAN

Introducere: Stiati ca toate obiectele si animalele de pe lume au o familie a lor? Paiata ne va arata ca
exista multe familii si toate au nevoie de ajutorul nostru. Ce spuneti: le vom ajuta?

Rezumat
Obiectul Matematica
scolar/Disciplina
Tema saptamanala | Familia mea
Varsta 5-6 ani
Tema principala imbogatirea cunostintelor referitoare la multimi si numirea unor insusiri
comune elementelor unei multimi.
Concepte cheie e separare dupa criteriu dat e finalizare sarcini
® caracterizare multimi
e sortare
Obiectivele de invatare
e formeaza multimile pe baza unor e denumeste insusirile comune ale
criterii cerute (marime, culoare, elementelor dintr-o multime.
forma) e utilizeaza internetul si tabla interactiva ca sa
e verbalizeaza actiunile efectuate finalizeze sarcina.

Echipament/material necesar




e Calculator
® proiector

e materiale marunte

internet

Creioane

youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=IGir6P
UN-as
https://www.youtube.com/watch?v=IGir6P
UN-as

wordwall
https://wordwall.net/resource/9116699/fa

mily

Canva
https://www.canva.com/design/DAFj2gHYtL
s/FqY FX7ErL-

XNgxAVWGsKw/edit?utm content=DAFj2gH
YtLs&utm campaign=designshare&utm me
dium=link2&utm source=sharebutton

Planul de lectie

Etapa Durati Descriere
a
Captarea | 5 min | Intrebati copiii daca stiu ce inseamna o familie, daca pot denumi membrii din
atentiei familia lor si daca stiu cine altcineva mai poate avea o familie. Incurajati diverse
raspunsuri.

5 min | Antrenati copiii sa asculte si sa cante urmatorul cantec care le va reaminti
membrii familiei clasice: tata, mama, fratele sora, bebe, bunicul , bunica, unchiul
https://www.youtube.com/watch?v=IGir6PUN-as

5 min | Faceti copiilor cunostinta cu Paiata, un personaj emblematic ce a venit sa le cea

Activitat ajutorul. Ea a adus o cutie cu multe jucarii amestecate. Rugamintea ei catre cop
ea e ca acestia sa o ajute sa duca fiecare jucarie la familia ei.

principal
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5 min

Aratati copiilor cutia cu jucariile amestecate. Incurajati-i sa le observe si sa le
identifice: papusi, iepurasi, masini, mingi (folositi jucariile de care dispuneti in
gradinita). Anunta titlul jocului: “Du-ma la familia mea” si ce anume presupune
jocul. Dati instructiuni clare; verificati daca stiu ce sa faca.

15
min.

Explicati copiilor ca vor trebui sa grupeze jucariile de acelasi fel formand mai
multe grupe: grupa papusilor, grupa iepurasilor, grupa masinilor si grupa mingilor,
iar apoi acestea trebuie duse la familia lor, dar nu toate odata, ci respectand
criteriul de grupare cerut de Paiata.

Demonstrati jocul, insistand pe regula jocului, pe sarcina si verbalizare.
Prezentati criteriile de grupare: marime si culoare. Apoi sarcinile pe echipe:
Echipa 1:

- asaza papusile mari la familia lor;

- asaza toti iepurasii cu blana alba la familia lor;

- asaza la familia masinilor, masinile rosii;

- asaza mingile mici la familia lor.

Echipa 2:

-asaza papusile mici la familia lor;

-asaza iepurasii mari la familia lor;

-asaza masinile mari la familia lor, pe scaun;

-asaza mingile galbene in fata mingilor mici;

Echipa 3:

-asaza papusile cu parul scurt la familia papusilor;

-asaza iepurasul care are morcovi grosi la familia iepurasilor;

-asaza mingile care au buline rosii la familia lor;

-asaza masina de politie in fata iar masinile albe in spatele ei.

Recapitulati cu copiii faptul ca multimile pot fi create din elemente care au doua
caracteristici comune si invitati-i sa joace urmatorul joc digital.
https://wordwall.net/resource/58831483

aluare

5 min

Invitati copiii sa joace un joc pe tabla, realizat in Canva.
https://www.canva.com/design/DAFj2gHYtLs/FqY FX7ErL-
XNgxAVWGsKw/edit?utm content=DAFj2gHYtLs&utm campaign=designshare&u
tm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Verificati impreuna cu copiii daca au lucrat corect.

5 min

Invitati copiii sa joace un joc de wordwall prin care isi verifica cunostintele despre
familie:
https://wordwall.net/resource/9116699/family

Concluzii si recomandari
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e Se poate apela la un suport media de
fotografii ale familiilor din jurul
globului - atlas sau internet.

e Copii vor lucra la construirea
propriului zar despre familie si in timp
ce lucreaza la el povestesc despre
membrii familiei lor - nume, relatia de
rudenie, ceea ce le place sa faca
membrilor respectivi, sa fi numere, sa
fi aseze n ordinea crescatoare a
varstei lor, etc.

Folositi jucariile din gradinita.

Daca timul si contextual permit, organizati
activitatile mai intai fizice si apoi digitale.

Pentru mai mult exercitiu folositi
urmatoarele jocuri:

https://www.liveworksheets.com/worksheets
/en/Math/Counting/Fish Counting bc339683
6da
https://www.liveworksheets.com/worksheets
/en/Math/Shapes/Shapes and Colour Match
ing nf3394203yy

The material is developed within the Erasmus+ project PreEdTech - Improving the Pedagogical and
ICT skills of Pre-School Teachers and Educators in the Digital Era, Grant agreement number: 2021-1-
RO01-KA220-SCH-000027894.
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