PrekdTech  LESSON PLAN

Sportul in clasa si primele abordari ale statisticii: discutam despre ce sport practicam sau am dori sa
practicam si inregistram raspunsurile in diferite moduri, apoi incercam sa citim si sa cuantificam

rezultatele.
Cuprins
Materie/Disciplind | Matematica
Tema saptamanala | Hobby
Varsta 5 ani

Tema principala

Un studiu statistic privind sporturile pe care le practicam sau am dori sa le
practicam.

Concepte cheie

e Suma e Statistici
e Numar e Limbaj specific legat de subiect

Obiective de invatare

e Recunoasterea cantitatilor e Pentruanumara
e Compararea cantitatilor si e Inregistrati datele, formulati ipoteze
identificarea relatiilor si examinati rezultatele.

cantitative (multe, putine, mai
mult, mai putin, acelasi)

Echipamente/materiale necesare

e Monitor cu touch pe troler mobil e Aplicatii interactive (Microsoft Whiteboard
e Conexiune la internet Wordwall, Learning Apps )

e Podeaua interactiva Active Floor




Planul de lectie

Etapa

Durata

Descrierea

Captarea atentiei

15 minute

- Ascultarea si vizionarea cantecului video "Evviva lo sport" pe
monitorul cu touch

https://www.youtube.com/watch?
v=x_cmUtLAALE& pp=ygUfY2Fuem9uaSBzdWxsbyBzcG9ydCBwZXlg
YmFtYmluaQ%3D%3D

- Copiii sunt invitati sa reflecteze si sa discute cantecul impreuna,
prin intermediul unor intrebari indrumatoare din partea
profesorului: Despre ce este vorba in cantec? Ce vedetiin
videoclip? V-a placut? De ce?

20 minute

Sondaj in cerc: profesorul i intreaba pe copii daca si ce spo
practica sau ar dori sa practice si noteaza raspunsurile pe o fb
de hartie.

- “Sports Memory” joc cu Learning Apps pe monitorul cu touch

https://learningapps.org/watch?v=pymczn92j23

Activitate
principala

30 minute

-Asociatie sportiva - culoare:

Profesorul pregateste o imagine a fiecarui sport practicat de copii
si cartonase de culori diferite. Toti impreuna aleg ce culoare sa
asocieze fiecarui sport (fotbal-rosu, dans-fucsia, karate-galben,
gimnastica artistica-alb, inot-albastru, patinaj-roz, tenis-verde).
Pentru a memora mai bine asocierile sport-culoare alese, se joaca
un joc pe monitorul cu touch cu Learning Apps.

https://learningapps.org/watch?v=psfmpwww523

20 minute

- Inregistrarea datelor 3D:

Turnurile sunt realizate din caramizi in culorile asociate fiecarui
sport; fiecare copil inregistreaza pe rand sportul pe care il practica,
asezand pe sol o constructie n culoarea asociata sportului sau.



https://learningapps.org/watch?v=psfmpwww523
https://learningapps.org/watch?v=pymczn92j23
https://www.youtube.com/watch?v=x_cmUtLAALE&pp=ygUfY2Fuem9uaSBzdWxsbyBzcG9ydCBwZXIgYmFtYmluaQ%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=x_cmUtLAALE&pp=ygUfY2Fuem9uaSBzdWxsbyBzcG9ydCBwZXIgYmFtYmluaQ%3D%3D
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- Primele ipoteze: Copiii observa turnurile obtinute si emit ipoteze
cu privire la sportul cel mai practicat. Ei socotesc apoi numarul de
cdramizi din fiecare turn pentru a confirma sau infirma ipotezele
formulate.

30 minute | - Inregistrarea datelor pe monitorul cu touch:

Fiecare copil de pe tabla virtuala partajata marcheaza sportul pe
care il practica prin plasarea unei inimi deasupra imaginii sportului
sau.

Copiii observa histogramele obtinute si formuleaza ipoteze pe baza
cantitatilor Tnregistrate, raspunzand la intrebarile orientative ale
profesorului (care este cel mai practicat sport? Care este cel mai
putin practicat sport? Exista vreun sport care nu are nicio inima??)

5 minute | Jocuri de consolidare pe cantitati:

pentru
. e Lafelde multe ca
fiecare
joc https://wordwall.net/it/resource/62198855

e Mai mult sau mai putin

https://wordwall.net/it/resource/62937352

o Acelasi

https://learningapps.org/watch?v=pf6louu2n23

5 minute | Un ultim meci de fotbal |la etajul interactiv

pentru https://activefloor.com/en/portfolio-item/football/
fiecare
joc

Evaluare Evaluarea invatarii se realizeaza prin:

- observarea directa a fiecarui copil cu privire la modul in care se
familiarizeaza cu strategiile de numarare si operare, inclusiv prin
utilizarea tehnologiilor;

- ascultarea limbajului specific pe care fiecare copil il foloseste n
timpul diferitelor activitati;

- observarea si reflectia asupra documentarii diverselor produse si
videoclipuri realizate de copii in timpul cursului;

- un joc final cu LearningApps.

https://learningapps.org/view10777033

Concluzii si recomandari



https://learningapps.org/view10777033
https://activefloor.com/en/portfolio-item/football/
https://learningapps.org/watch?v=pf61ouu2n23
https://wordwall.net/it/resource/62937352
https://wordwall.net/it/resource/62198855

Propunerea activitatii pornind de la sportul pe | - Relationalitate

care copiii il practica sau ar dori sa il practice i- | - Corpul

a facut pe acestia s& fie mai entuziasti si s3 - ascultarea de cantece, povesti, cantece de copii.
participe la activitatile propuse. La gradinita,
tehnologiile informatiei si comunicatiilor se
prezinta ca instrumente si continuturi care
faciliteaza actiunea de predare si invatare,
fiind intotdeauna o etapa subsecventa
activitatilor anterioare care se bazeaza pe:

- actiunea directa

- Jocul (in grup mare, in grup mic si/sau
individual).
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