PreedTechPAMOKOS PLANAS

Kur yra vaisiai? Naudojant vaisius aptarsime jvairias objekty padétis

Santrauka
Mokomasis dalykas | Matematika
/ disciplina
Savaités tema Vaisiai ir darZovés

AmZiaus grupé 5-6 metai

Pagrindiné tema Zaidimas apie vaisius
Sl e e Vaisiai ir darZovés. e Orientavimasis erdvéje.

e Padétis.

Svarbiausi mokymaosi tikslai

e Padeétys e Demonstruoti padéties santykiy suvokima
a) Viduje ir iSoréje (auksciau, Zemiau, daugiau, maZiau, virsuje,
b) Auksciau ir Zemiau apacioje, pries, po, viduryje, kairéje,
c) Salia ir greta desinéje).

d) Kairéje ir deSinéje
e) Kairéje, viduryje ir desinéje
f) Virsuje ir apacioje
g) VirSuje, viduryje ir apacioje

e Ugdyti mokiniy erdvinj Zodyng (pavyzdziui,
Lpriesais” ir ,,aplink”), mastymg apie atstumg
ir kryptj bei tyrinéti perspektyvos suvokima.

e Orientavimosi erdvéje jgldzZiai.

e Apibidinti padétis erdvéje arba vykdyti
nurodymus.

Reikalinga jranga / skaitmeniniai istekliai

® NeSiojamasis arba stacionarus ® , Animaker” skaitmeninis jrankis.
kompiuteris su pele.

e Interneto rysys.




Pamokos planas

Pamokos dalis Trukmé Aprasas

Sukurkite panasy vaizdo jrasa:

10 min https://app.animaker.com/animo/4VU7LsdkSVRM1Ex7/
Apsilimas Perzilrékite vaizdo jrasg ir aptarkite padétis bei skirtingus Zodzius,
kuriais apibldinama ta pati padétis.

10 min Parodykite ankstesnj vaizdo jrasg, kuris gali jkvépti ,,Animaker”
Pagrindiné projekta. Redaguokite vaizdo jrasg ir kartu su vaikais j jj jtraukite
veikla keletg naujy pozicijy.

10 min Leiskite vaikams laisvai kompiuterio pele judinti obuolj aplink

dézZute. Neissiggskite, jei animacija nustoja veikti.

30 min Paaiskinkite keletg naujy padéciy ir paprasykite vaiky perkelti
obuolj j Sig padétj. Bet kurig naujg padétj galite iSsaugoti kaip na
scena.

UZduotis atliekama padedant mokytojui. Tuo paciu metu kiti
gali atlikti kitas su objekty padétimi susijusias uzduotis, kurio
atlikti kompiuterio nereikia.

Vertinimas 5 min Dar kartg perziurékite galutinj vaizdo jrasa, kuriame pateikiamos
naujos padétys, ir paprasykite vaiky jas jvardyti.
5 min Su grupe aptarkite tema ir naujus ZodZius, kurie jau buvo Zinomi.

ISvados ir rekomendacijos

e Vaikams reikia fiziskai eksperimentuoti su padétimi. Sis skaitmeninis isteklius yra naudingas,
nes naudojantis juo vaikai gali kontroliuoti vaizdo jrasg ir jame vaizduojamy veikéjy elges;. Jie
néra tik pasyvis animacijos Zidrovai.

i medZiaga parengta jgyvendinant ,,Erasmus+“ projektg ,,PreEdTech” — Ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio ugdymo pedagogy ir mokytojy pedagoginiy ir skaitmeniniy jgiidZiy tobulinimas
skaitmeninéje eroje, Susitarimo dél dotacijos numeris: 2021-1-RO01-KA220-SCH-000027894.

Projektas finansuojamas Europos Sajungos. Sis dokumentas _ . .
atspindi tik autoriaus poziiarj, todél Komisija negali buti ;5 Fmansuqarpa
LG Europos Sajungos

laikoma atsakinga uz bet kokj jame pateikiamos informacijos
naudojima.



https://app.animaker.com/animo/4VU7LsdkSVRM1Ex7/

Projekto svetainé www.preedtech-project.eu.



http://www.preedtech-project.eu/

