PrekdTech  LESSON PLAN

Haideti sa vorbim despre Nessie

Cuprins
Materie/Disciplina | Limba engleza
Tema saptamanala | Secretele universului
Varsta 5-6
Tema principala Nessie - monstrul din Loch Ness (o poveste)
Concepte cheie @ Povestea monstrului din @ Creaturi mitice
Loch Ness
@ Prezentarea informatiilor
cu ajutorul instrumentelor
digitale

Obiective de invatare

@® Gandire critica @ Elevii vor invata despre legenda Monstrului

R . din Loch Ness si despre istoria acestuia
@® Lucruinechipa

@ Elevii vor folosi instrumente digitale pentru a
cerceta si prezenta informatii

Equipmente/materiale necesare

@ Calculator sau tablet cu access la @ Software de desen si prezentare

internet ) )
@ Acces la resurse online despre monstrul din

@ Proiector sau tabla interactiva Loch Ness




Planul de lectie

Etapa Durata Descrierea
10 min Carlig
- Aratati-le elevilor un scurt videoclip sau o imagine cu Loch
. Ness.
Captarea atentiei - Intrebati dacd cineva a auzit de monstrul din Loch Ness si
ce stiu despre el.
10 min Introducere

- Prezentati un scurt istoric al legendei Monstrului din Loch
Ness, inclusiv primele aparitii.

- Discutati diferitele teorii despre ceea ce ar putea fi
monstrul din Loch Ness.

15 min Discutii in clasa

- Implicati clasa intr-o dezbatere despre monstrul din Loch
Ness, daca acesta exista sau nu

- Tncurajati gandirea critica si dezbaterea respectuoass.

10 min Tema pentru acasa

- ncurajati elevii s identifice un fact interesant despre

monstrul din Loch Ness folosind internetul
Activitatea 10 min Prezentarea temei
principala A o L . )

- Incurajati elevii sa Tmpartaseasca faptele interesante pe

care le-au identificat despre monstrul din Loch Ness.
20 min Cercetarea digitala

- Repartizati clasa Tn grupuri mici si puneti la dispozitia
acestora calculatoare sau tablete.

- Tncurajati fiecare grup sa utilizeze instrumentele digitale
pentru a cerceta mai multe despre monstrul din Loch Ness,
inclusiv istoria acestuia, observatiile si orice explicatii
stiintifice.

15 min Planificarea prezentarii

- Invitati fiecare grup sa planifice o scurta prezentare despre
ceea ce au descoperit in timpul cercetarii.
- Tncurajati-i sd includd text, imagini si orice fapte




interesante pe care le-au descoperit.

20 min Pregatirea prezentarii

- Acordati fiecarui grup timp pentru a-si pregati prezentarile
digitale folosind programe de prezentare si desen (de
exemplu, PowerPoint, Google Slides).

- Asigurati-va ca acestea includ elemente vizuale si
informatii concise.

20 min Presentarea

- Cereti fiecarui grup sa-si prezinte rezultatele in fata clasei
folosind un proiector sau o tabla interactiva.
- Tncurajati intrebérile si discutiile dupé fiecare prezentare.

Evaluare 5 min - Conchideti lectia intrebandu-i pe elevi ce au invatat si daca
opiniile lor despre monstrul din Loch Ness s-au schimbat.

- Evaluarea se va baza, de asemenea, pe participarea la
clasa, pe calitatea prezentarilor digitale si pe capacitatea
acestora de a prezenta facts and engage in discussions.

Concluzii si recomandari

@ ncurajati elevii si scrie o povestire @ Discutati despre gandirea critica si
scurtd sau sa creeze o lucrare scepticism atunci cand evaluati legendele si
inspirata de monstrul din Loch Ness. miturile
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