PLAN DE CLASE

Explorar las herramientas digitales seguin sus intereses

Resumen

Materia/Disciplina | Inglés
Tema de la semana | Aficiones
Edad del grupo 5-6 afios

Tema principal

¢Qué te gusta hacer?

Conceptos clave

@ Aficiones

@ Herramientas digitales

@ Interesesy creatividad

Objetivos de aprendizaje

@® Introducir al alumnado en las herramientas y dispositivos digitales basicos, incorporando al

mismo tiempo sus intereses y fomentando la creatividad.

Equipamiento/material necesario

@ Tabletas u ordenadores con

aplicaciones o sitios web educativos

@ Juegos interactivos y aplicaciones

apropiados para la edad




apropiados para su edad @® Proyector o pantalla para actividades en

@ Material artistico (ceras, papel, lapices grupo

de colores, etc.)

Resumen de la leccion

Fase Duracién Descripcion

de la leccion

10 min - Comienza la clase hablando en términos sencillos de
herramientas y dispositivos digitales, como tabletas y
ordenadores, y de cdmo pueden utilizarse para divertirse y
aprender.

Calentamiento

- Pregunta a los alumnos qué les gusta hacer o cuales son
sus intereses favoritos y expliqueles que hoy podran
explorarlos utilizando herramientas digitales.

20 min Arte Digital

Actividad principal - Proporciona a cada alumno/a una tableta u ordenadg
una aplicacién de dibujo apropiada para su edad.

interés favorito. Por ejemplo, si a un alumno le gustan los
animales, puede dibujar su animal favorito.

- Acompafiales y ayudales cuando lo necesiten.

15 min Juegos de aprendizaje interactivo

- Reulne alos alumnos en un grupo y proyecta una tableta o
una pantalla de ordenador para mostrar un juego
educativo o una aplicacién relacionada con sus intereses
(por ejemplo, un juego de emparejar animales, una
aplicaciéon matematica sencilla o una aplicacién musical).

- Deja que los alumnos interactuen por turnos con el juego
mientras comentan sus elecciones y acciones. Asegurate
de que se divierten mientras aprenden.

20 min Cuentacuentos

- Proporciona a los alumnos tabletas u ordenadores con una




sencilla aplicacidn para crear o contar historias.

- Pideles que creen un cuento o libro digital relacionado con
sus intereses. Animales a utilizar imagenes y texto basico.

- Unavez terminadas sus historias, pideles que las
presenten a la clase o a un pequefio grupo si lo prefieren.

valuacion

10 min

- Reulne alos alumnos y comenta lo que han aprendido y
creado utilizando herramientas digitales.

- Preguntales por su parte favorita de la leccidon y qué les
gustaria explorar en futuras lecciones. Reitera la
importancia de utilizar la tecnologia tanto para divertirse
como para aprender.

Conclusiones y recomendaciones

@ Elobjetivo de esta leccidn es que los

alumnos aprendan de forma divertida
y atractiva, a la vez que se familiarizan
con las herramientas digitales.
También les permite explorar sus
intereses y expresar su creatividad en
un formato digital. Recuerde
supervisar el uso de los dispositivos
digitales, asegurarse de que son
apropiados para su edad y dar
prioridad a la seguridad de los nifios

durante la clase.

Anime a los padres a explorar con sus hijos
en casa aplicaciones o sitios web educativos
relacionados con sus intereses.
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